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ZASADY GRY: 

1. Wydrukuj i wytnij karty. Możesz karty nakleić np. na tekturę, żeby wygodniej 

się nimi grało i były trwalsze. 

2. Gra składa się z talii 25 kart. W skład talii wchodzi: dwanaście par  

z obrazkami oraz karta z Czarnym Piotrusiem, który jest bez pary. 

3. Każda para kart oznaczona jest tym samym obrazkiem i numerem. 

4. Celem gry jest zbieranie i wykładanie par, w taki sposób, by nie pozostać  

z "Czarnym Piotrusiem". 

5. Grę rozpoczynamy tasując karty i rozdając je wszystkim graczom.  

6. Na początku gry gracze wykładają na stół pary z posiadanych już przez siebie 

kart.  

7. Następnie gracz z największą liczbą kart pozwala wyciągnąć od siebie jedną 

kartę kolejnemu graczowi. Jeśli gracz wyciągnie kartę pasującą do pary  

z którąś z posiadanych kart, wówczas wykłada tę parę na stół.  

8. W kolejnym ruchu następny gracz wyciąga kartę od kolejnego.  

9. Gra kończy się w momencie, gdy któryś z graczy pozostanie z kartą "Czarny 

Piotruś".  

10. Wygrywa gracz, który jako pierwszy pozostanie bez kart. 

 

Obrazki oraz opis gry pochodzą ze stron: 

1. https://pixabay.com/pl/images/search/judo/  

2. https://pl.wikipedia.org/wiki/Jigor%C5%8D_Kan%C5%8D#/media/Plik:Kano_Jigoro.jpg  

3. http://judo.legia.com/kolorowanki-judo/  

4. https://www.maluchy.pl/gry-dla-dzieci-doroslych/112-piotru%C5%9B-(czarny-piotru%C5%9B)  


