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Pola kluczowe piona skrajnego

Zielonymi guzikami na fotografii
zaznaczytem pola kluczowe piona
,n". Wejscie biatego krola na jedno
z tych pal, lub chocCby ostoniecie ich
przed czarnym krolem, gwarantuje
biatym promocje piona.

Niezaleznie od tego nalezy zadbac
0 bezpieczenstwo samego piona!
Dla biatego pionka przesuwajgcego
sie po linii ,a” bedg to pola ,b7”
i ,b8". Dla czarnych pionéw
analogicznie: ,b1" i ,b2" oraz ,g1”
i ,g2".
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Pola kluczowe piona skrajnego — ruch B

Kolejne trzy slajdy przedstawiajg
droge do sukcesu biatych.

1.Kg7 wkracza na pole kluczowe
| zajmuje opozycje (fig.2).

1. ... Ke7 — czarnemu krélowi nie
pozostaje nic innego, niz skierowac
sie w strone piona (fig.3).

Nawet w beznadziejnych sytuacjach
nalezy grac ruchy ideowe liczgc na
btad przeciwnika i powrdot do gry.
Np. po 1. ... Kd7 biatego sta¢ nawet
na ,zart” typu: 2.Kh7.

2.h6 i pion dochodzi (fig.4).
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Czarne na ruchu zagraty 1. ... Kf8.
Uzyskaty opozycje i wziety pod
kontrole pola kluczowe piona. Krol
zmierza do rogu szachownicy aby
zapobiec promociji.

Dalszy przebieg gry przedstawia
pieC slajdoéw na kolejnej stronie.
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Zwro¢my uwage na to, ze biaty pion zagrat na
siodmg linie bez szacha, a mimo to nie
dostanie sie na pole przemiany.

Po prostu czarnemu krolowi skonczyta sie
szachownica. Pat!

Powyzszy przyktad wskazuje na ogromng
roznice  miedzy dochodzgcym  pionem
skrajnym a nieskrajnym.
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