
      Pola kluczowe piona skrajnego

Zielonymi guzikami na fotografii 
zaznaczyłem pola kluczowe piona 
„h”. Wejście  białego króla na jedno 
z tych pól, lub choćby osłonięcie ich 
przed czarnym królem, gwarantuje 
białym promocję piona.
Niezależnie od tego należy zadbać 
o bezpieczeństwo samego piona!
Dla białego pionka przesuwającego 
się po linii „a” będą to pola „b7”
i „b8”. Dla czarnych pionów 
analogicznie: „b1” i „b2” oraz „g1”
i „g2”.
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          Pola kluczowe piona skrajnego – ruch B

Kolejne trzy slajdy przedstawiają 
drogę do sukcesu białych.
1.Kg7 wkracza na pole kluczowe
i zajmuje opozycję (fig.2).
1. … Ke7 – czarnemu królowi nie 
pozostaje nic innego, niż skierować 
się w stronę piona (fig.3).
Nawet w beznadziejnych sytuacjach 
należy grać ruchy ideowe licząc na 
błąd przeciwnika i powrót do gry.
Np. po 1. … Kd7 białego stać nawet 
na „żart” typu: 2.Kh7.
2.h6 i pion dochodzi (fig.4). 
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          Pola kluczowe piona skrajnego – ruch C

Czarne na ruchu zagrały 1. … Kf8. 
Uzyskały opozycję i wzięły pod 
kontrolę pola kluczowe piona. Król 
zmierza do rogu szachownicy aby 
zapobiec promocji. 
Dalszy przebieg gry przedstawia 
pięć slajdów na kolejnej stronie.
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          Przebieg wariantu po 1. … Kf8
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9 10 Zwróćmy uwagę na to, że biały pion zagrał na 
siódmą linię bez szacha, a mimo to nie 
dostanie się na pole przemiany.
Po prostu czarnemu królowi skończyła się 
szachownica. Pat!
Powyższy przykład wskazuje na ogromną 
różnicę między dochodzącym pionem 
skrajnym a nieskrajnym.
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