Ve EKP — biaty krél na piatej lini

FABRYCZNA

WROCLAW

Biaty krol nie kontroluje pol prowadzenia
piona (pola e7 oraz €8).

Aby to uczyni¢ musiatby zajg¢ jedng
Z szesciu pozycji: d6, d7, d8, fo, f7, f8.

Najblizej ma do pola d6. Jednak to
posuniecie okazatoby sie zgubne,
0 czym na kolejnych slajdach.

Czarne z kolei marzg o zajeciu krolem
linii biatego piona i uniemozliwieniu jego
przemiany.




T‘Af Pozycja po 1.Kd6?

WROCLAW

Biate wziety pod kontrole pole e7, jedno
z pol prowadzenia piona, i zblizyty sie
krolem do pola przemiany.

Ruch tylko z pozoru jednak wyglagda na
silny.

W efekcie pozwoli czarnemu krolowi
zajgC opozycje.

Znak zapytania umieszczony w zapisie
kwalifikuje posuniecie jako stabe.




Pozycja po 1.Kd6? Kd8!

Czarne, majgc do wyboru trzy rézne
posuniecia krélem, zagraty oczywiscie na
d8 i ,wybity z gtowy” bialym marzenia
0 zwyciestwie.

Wykrzyknik uzyty w notacji szachowej
oznacza silny ruch.

W naszym przyktadzie zagranie czarnym
krolem na d8 jest dosS¢ oczywiste, ale
poczagtkujgcy gracz, wykonujgcy
poprawne ale jednoczesnie przypadkowe
ruchy, ma szanse trafienia 1:3.



ﬁ Pozycja po 1.Kc6
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Do sukcesu biatych prowadzi
niezwtoczne zajecie opozyciji.

Przesuwajgc sie na c6 biaty krol wkroczyt
na pole tego samego koloru co krol
czarny. Jest to wedlug Kodeksu
Szachowego (a ten oparty jest o przepisy
FIDE) podstawowg przestankg do
uznania wzajemnego ustawienia kroli za

opozycje.
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Pozycja po 1.Kcb Kd38

Czarne probujg zapobiec promocji piona
ale zmuszone sg oddac opozycje.

Za chwile biaty krol zagrywajgc na pole
d6 ponowi opozycje i otrzymamy znang
nam juz pozycje zugzwangu.

Czarne przegrywaja.



™ Przeglad mozliwosci biatego kréla

EABRYCZNA
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Wrécmy jeszcze do pozycji wyjsciowej
naszej prezentaciji.

Czerwonym kolorem oznaczono ruchy
remisujgce. Po wycofaniu biatego krola
na 4. linie czarny pomaszeruje na e’.
Zotty kolor to synonim straty czasu.
Kilkakrotne zagranie biatym krélem na c5
I powr6t sktoni czarne do reklamowania
remisu (czarny gra oczywiscie Kc8-Kc7-
Kc8-Kc7 itd.).

Niespodziewanie dla niektérych wygrywa
rowniez obejscie piona (biaty krol na €5,
a potem na f6).




v )¢ ,Dotknieta idzie, postawiona stoi”
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Ten banalny ale czesto powtarzany zwrot ma
zastosowanie rowniez w naszym zadaniu.
Jesli grajgcy biatymi zawodnik siegnie
niecierpliwie do pionka i dotknie go, zgodnie
Z przepisami bedzie musiat nim zagrac.
Wyjatek stanowi sytuacja kiedy, wskutek
poruszenia szachownicy, pionek sie przewrdci
albo nie stoi na srodku pola (dotyka linii).

Przed przywrdéceniem piona do wtasciwego
potozenia nalezy powiedzie¢ ,poprawiam”.
Przepis ten bywa nadmiernie wykorzystywany
przez niektérych mtodych graczy, co prowadzi
do konfliktow.
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,Dotknieta idzie, postawiona stoi” - dokonczenie

Czarne natychmiast wykorzystujg btad
biatych i grajg krélem na d7.

Czarny krol zaatakowat piona i wobec
tego, ze jednoczesnie zajgt opozycje,
uniemozliwit biatemu krolowi jego obrone
— remis.

Po zbiciu piona gra konczy sie!

Nie wszystkie dzieci o tym wiedzg
| probujg jeszcze wygra¢ na czas, jesli
gra toczy sie 2z uzyciem zegara
szachowego. Jest to niedopuszczalne
| obaj zawodnicy powinni otrzymac
upomnienie od sedziego.
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