A Elementarna koncéwka pionkowa, ruch biatych
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Oto  podstawowy  przykiad  koncowki
pionkowej. Czarny krél stoi na ostatniej linii
(nie moze sie juz cofng€), bialy wraz
z pionem na linii szostej.

Krole stojg w opozyciji prostej bliskiej.

Mamy przed sobg pozycje wzajemnego
zugzwangu. Zugzwang, czyli przymus ruchu,
polega na tym, ze strona bedgca na
posunieciu wykonujgc ruch traci co najmniegj
pot punktu.




_A
\DL

EABRYCZNA
WROCLAW

Pozycja po 1.e7

Biate na posunieciu nie mogty polepszyc¢
pozycji swojego krola. Zdecydowaty sie
wiec zagraC¢ pionem. Nastgpit szach,
ktdry czarne mogg sparowac (odeprzec)
na dwa sposoby.

Odejscie na pole c¢8 skutkowatoby
natychmiastowg promocjg biatego piona.
Promocja to zastgpienie piona na
ostatniej linii dowolng figurg tego
samego koloru (oprocz kréla).
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Wieksze nadzieje czarnym daje odejscie
krola na e8. Blokowanie wrogiego piona
krolem jest, oprécz zajmowania opozycji,
podstawowym elementem  obronnym
strony stabszej w tego typu koncéwkach.

W przeciwienstwie do czarnego krola
biaty dysponuje duzo wiekszg swoboda.
Wynika to z usytuowania wydarzen na
skraju szachownicy.




A Pozycja po 2.Keb6
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Biaty krol mogt sie poruszyC na szesc
sposobow, ale jedynym posunieciem
umozliwiajgcym chronienie piona jest
zagranie na pole €6.

Tym samym czarnemu krélowi odebrano
ostatnie dostepne pole f7.

Nastgpit pat i biate musiaty pogodzi¢ sie
Z podziatem punktu.

Pat jest jednym 2z wielu przypadkow
zaistnienia remisu w grze szachowej.
Polega na catkowitym unieruchomieniu
bierek strony bedgcej na posunieciu.
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